
 
 
	 
    

 
 
 

 
Formation doctorale CUS 

Anthropologie historique. Mondes anciens et modernes 
 
 
 
 

  

 

 

Université de Fribourg, 5-6 novembre 2018 
 

CONTACT ET ORGANISATION  
veronique.dasen@unifr.ch / eric.sanchez@unifr.ch  

 
SITE INTERNET 

locusludi.unifr.ch/ https://www.lip-unifr.ch 
 

 

 
 
 



 
Lundi 5 novembre 

Salle MIS 4112 (Salle Jaeggi) 
 

09h00  Ouverture  
Valeur et contre-valeur du jeu 

 
09h15  Véronique Dasen, Fribourg 
 Archytas et la valeur du jeu 
 
10h00   Marco Vespa, Fribourg 
  Contre-histoire du jeu dans l'Antiquité grecque 
 
10h45   Pause  
 
11h00  Hanna Ammar, Fribourg 

Scènes de jeux sur la céramique grecque classique : bons ou mauvais enfants ? 
Vilma Losyte, Fribourg / Toulouse 
L'Artémision de Thasos: astragales et jetons en cristal de roche et leur rapport avec 
les rites de passage 
Leandro Tristão, Fribourg 
Des jetons dans une tombe de médecin à Merida : quelle interprétation ? 
 

12h00  Alessandro Pace, Milan 
  Ludus on the limes. The Game as Tool of Romanization 

 
12h45  Pause repas 

Jeux et normes 
 

14h00 Pascal Pichonnaz, Fribourg 
La liberté contractuelle et l’interdiction de certains jeux d’argent 
 

14h45 Katarzyna Motyl-Piech, Fribourg 
 Le leasing des gladiateurs à Rome 
 
15h15  Pause  
 
15h30   Ulrich Schädler, Fribourg 
  Jeux excessifs  
 
16h15  Maria Chidiroglou, Athènes 
  Boardgame Players in Athens 
 
17h00  Pause et changement de salle 

MIS 2029 (Salle de cinéma) 

17h15  Alain Schärlig et Jérôme Gavin 
La numération digitale, une nouvelle clé de perception 
 

18h00 Steve Simons et Sonya Nevin, Panoply Vase Animation Project, UK 
Animating Antiquity 
 



 

Mardi 6 novembre 

Salle MIS 4112 (Salle Jaeggi) 

Jeu et société 
 
 

09h00   Veronika Kocher, Vienne 
  Das fünf Linien Spiel, The five-lines games (Pente Grammai) 
 
09h15 Elsa Paukovics et Eric Sanchez, Fribourg 
 Le jeu Peroll'ard, de la conception à l’expérimentation 

 
10h00 Guillaume Bonvin, Fribourg 
 Gamification/ludicisation des situations d'apprentissage 
 
10h30 Francesca Berti, Tuebingen 
 Didactics with Traditional Games and Toys 
 
11h15  Pause  

 
11h30  Salvatore Costanza, Fribourg  

Eukubeia/diskubeia: bon ou mauvais coup  
 
12h15  Silvana Dayan, Fribourg 

No Toys or Games for Young Perseus: Children in Dangerous Situations   
  
12h45 Pause  

 

Jeux et bien être 

13h30  Antoine Pietrobelli, Reims 
  Cerceau, petite balle et combat contre les ombres : les bienfaits des jeux sur la santé 
 
14h15 Thierry Collaud, Fribourg 
 Jeu et Alzheimer 
 
15h00  Pause  
 
15h15  Rosmarie Zeller, Bâle 
  Jeux de société au XVIe et XVIIe siècle en Italie, France et Allemagne 
 
16h00 François-Joseph Favey, Fribourg 
 La loterie au XVIIIe siècle 
 
16h30  Laurent di Filippo, Université de Lorraine 
  Bons ou mauvais jeux ? 
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Aile MIS 04, salle 4112 (salle Jaeggi) 
 

Aile MIS 02, salle 2029 (salle de cinéma)	
 
 

  
 


